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Kurs ,Photoshop ADVANCE*” zostat opracowa-
ny z mysla o wymagajacych uzytkownikach do-
brze znajacych tres¢ kursu ,,Photoshop CORE”

i stanowi jego kontynuacje.

Ktadzie nacisk na maksymalna re-edytowal-
nos¢ projektu, zwiekszenie wydajnosci pracy
przy uzyciu innych aplikacji Adobe, oraz na
przygotowanie obrazéw rastrowych do druku.

Cele szkolenia

Przed przystapieniem do kursu ,ADVANCE %"
zdecydowanie zalecamy ukonczenie szkolenia
»CORE”. W razie watpliwosci, ktére szkolenie
wybraé, prosimy o kontakt najlepiej bezpo-
srednio z jedng z oséb, ktére wezma w nim
udziat.

Sktonienie uczestnikéw do opuszczenia ,stre-
fy komfortu” w Photoshopie, czyli wyjscia poza
nawyki i utarte sposoby codziennej pracy
Rozbudowanie warsztatu pracy kursantéw

0 wczesniej nieuzywane narzedzia
Przedstawienie sposobdéw budowy projektu,
pozwalajacych na zmiane uprzednich decy-

zji bez koniecznosci ponownego wykonywania
wszystkich pézniejszych krokéw

Dtugos¢ szkolenia

Poszerzenie wiedzy o zagadnieniach druku

i odpowiedniego przygotowania danych
Zademonstrowanie efektywnej wspétpracy
Photoshopa z Illustratorem i InDesignem jako
jednego spdjnego srodowiska pracy

* Wprowadzenie do technik wywotywania 16-bi-
towych negatywow cyfrowych w module Ca-
mera RAW

Wprowadzenie do automatyzacji powtarzal-
nych procedur na duzych ilosciach plikow

Szkolenie trwa 16 godzin lekcyjnych (po 8 godzin lekcyjnych dziennie przez 2 dni).

Prawa autorskie osobiste i majgtkowe do prezentowanych tresci sg zastrzezone (Dz.U.2017.0.880 t.j. - Ustawa z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych). Prezentowany materiat ani
jego czes¢ nie moze byé modyfikowany bez zgody autora. Prezentowany materiat moze by¢ wykorzystywany lub rozpowszechniany jedynie w celach informacyjnych oraz wylgcznie z notg o prawach autor-

skich oraz ze wskazaniem Zrédta informacji. Dokument okazany notarialnie wraz z poswiadczeniem daty (Dz.U.2017.0.2291 t.j. - Ustawa z dn. 14 lutego 1991 r. - Prawo o notariacie).
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Umiejetnosci oczekiwane od uczestnikow

W trakcie kursu potrzebna bedzie umie-
jetnos¢ sprawnej obstugi komputera oraz
solidne opanowanie materiatu kursu ,,Pho-
toshop core”. Gdyby w trakcie szkolenia

ktéres z zagadnien kursu ,CORE” nie byto
uczestnikom znane, trener doda odpowied-
nie ¢wiczenie, po czym wrdci do programu
szkolenia ,ADVANCE?*".

Jezyk szkolenia

Szkolenie prowadzimy w jezyku polskim lub angielskim.

Kiedy szkolenie si¢ udaje?

Szkolenie udaje sie:
¢ gdy uczestnicy maja zblizony poziom wiedzy

Odn. wideokonferencyjnych szkolen online:
 Dzien przed szkoleniem proponujemy prze-

(bardzo wazne);
e grupa powinna liczy¢ nie wiecej niz 6-7 0séb;
* dobrze, gdy w trakcie szkolenia uczestnicy
s3 zwolnieni z innych obowiazkéw po to, by
mogli sie skupi¢ wytacznie na nauce.

Po szkoleniu:

* Po ukoniczeniu kursu konieczny jest codzien-
ny zawodowy kontakt z Photoshopem: praca,
praktyczne zadania.

Dalsza sciezka ksztatcenia

testowanie komputera i oprogramowania
oraz pobranie ¢wiczen po to, zeby nastepne-
go dnia rano wszystko byto gotowe do pracy;

bardzo wazne: dwa monitory; na jednym
monitorze zdalna prezentacja trenera, na
drugim indywidualna praca kursanta, czyli
¢wiczenia. Wiecej informacji:
oxygrafia.com/szkolenia-online-informacje-
-techniczne

* Warsztat grafika warto rozbudowa¢ znajo-
moscig InDesigna lub Illustratora, w zalez-
nosci od profilu wykonywanych zadan

Osobom projektujacym materiaty do druku
wysokonaktadowego (np. opakowania, ety-
kiety) i blisko wspétpracujacym z drukarnia
polecamy specjalistyczne szkolenie ,Pre-

press FOR DESIGNERS”
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Przygotowanie zdjec¢ do druku
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Pedzle

Addywny i substraktywny model barw, zwig-
zek RGB i CMYK, zrozumienie kota barw
Kontrola nad procesem separacji do CMYK,
zastosowanie w korekgji fotograficznej
Zargon drukarni: pojecia limitu nafarbienia,
poziomu generowania czerni, kompensacji
przyrostu punktu rastrowego

Definiowanie punktu czerni i bieli

Reczne wykrywanie i naprawa ,przepalen”
w cieniach i $wiattach

przygotowanie do druku zrzutéw ekranowych
Jakie wymiary ma piksel? Dobieranie roz-
dzielczosci w zaleznosci od rodzaju projektu
Wymiana informacji o DPI zdjecia miedzy
Photoshopem, Illustratorem i InDesignem

Przestrzen barwna CIE Lab

 Obstuga biblioteki pedzli (import, eksport)
* Tworzenie wtasnych pedzli na podstawie zdjec

Kanaty

« Tworzenie zaznaczen na podstawie kanatéow
obrazu

* Polecenia Apply Image i Calculations

« Dopracowanie zaznaczen w trybie Szybkiej
Maski i z uzyciem trybéw mieszania warstw

 Zapisywanie i wczytywanie zaznaczen w posta-
ci kanatow Alfa

« Definiowanie kanatéw koloréw dodatkowych
(Spot Channel), np. dla lakieru selektywnego

Obiekty inteligentne

Ograniczenia edycyjnie w przestrzeniach
CMYK i RGB

Wzgledne i bezwzgledne definiowanie barw
Budowa przestrzeni CIE Lab i jej zastosowa-
nie do korekgji zdjec

Pojecie AL, Aa, Ab, AE, precyzyjne okreslanie
réznicy miedzy barwa wzorcowg, a wydru-
kiem z drukarni

Wzorki

 Zalety Smart Object’éw przy projektowaniu
¢ Osadzanie grafiki wektorowej, wspotpraca
z Illustratorem
« Zagniezdzanie hierarchiczne Smart Object’'éw
* Smart Filters, czyli niedestruktywne nakta-
danie filtréw z zachowaniem edytowalnosci
* Jak stworzy¢ wzorek, sktadajacy sie z figur
innych niz prostokat? (np. z tréjkatéw)

Warstwy

Definiowanie wzorkéw (Patterns)
Techniki tworzenia powtarzanych wzorkéw
bezszwowych (Offset, Obiekty Inteligentne)

e Zaawansowane efekty warstw
* Rysowanie elementéw interfejsu (suwaki,

pokretta, przyciski)

Prawa autorskie osobiste i majgtkowe do prezentowanych tresci sg zastrzezone (Dz.U.2017.0.880 t.j. - Ustawa z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych). Prezentowany materiat ani
jego czes¢ nie moze byé modyfikowany bez zgody autora. Prezentowany materiat moze by¢ wykorzystywany lub rozpowszechniany jedynie w celach informacyjnych oraz wylgcznie z notg o prawach autor-

skich oraz ze wskazaniem Zrédta informacji. Dokument okazany notarialnie wraz z poswiadczeniem daty (Dz.U.2017.0.2291 t.j. - Ustawa z dn. 14 lutego 1991 r. - Prawo o notariacie).
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 Stempel i Punkt Zbiegu (Vanishing Point)
» Narzedzie Wypaczenie Perspektywy (Per-

 Tryby mieszania warstw, przeglad, ciekawe
zastosowania

e Zaawansowane opcje mieszania warstw spective Warp)
Techniki fotoedycji Efekty swietlne

* Ocena zdjecia na podstawie histograméw

* Wprowadzenie do korekgji koloru i kontrastu
zdjec¢ w oparciu o wartosci liczbowe

* Usuwanie przebarwien ze zdje¢ cyfrowych

* Klasyczny fotomontaz, taczenie zdje¢ z do-
pasowaniem oswietlenia, kontrastu i barwy

* t3czenie zdje¢ w bezszwowe panoramy

* taczenie zeskanowanych fragmentéw w duzy
dokument

* Wizualizacja wygladu projektu przez wmon-
towanie go w zdjecie pogladowe (np. jako
billboard uliczny)

* taczenie serii zdje¢ dla uzyskania wigkszej

gtebi ostrosci (uzyteczne w makrofotografii)

taczenie zdje¢ w celu wybrania najlepszych

elementéw kazdego z nich (np. w zdjeciach

grupowych)

» Symulacja matej gtebi ostrosci (Tilt Shift),

Rozmycie po $ciezce (np. tuku drogi za jada-

cym samochodem)

* Przeksztatcenia z uwzglednieniem zawar-

toséci (Content-Aware Scale, Content-Aware

Move, Content-Aware Fill)

Znieksztatcenie marionetkowe (Puppet Warp)

* Zwigkszanie plastyki zdjecia przez dodawa-

nie efektéw Swietlnych: flar, snopdéw swiatta
(godrays), nastonecznianie, renderowanie
mapy wypuktosci (bump map)

Sciezki

Wycinanie z tta obiektéw o prostych lub
eliptycznych krawedziach

Wektorowe maski warstw

Import Sciezek z Illustratora

Malowanie po Sciezce

Pojecie $ciezki odcinania (clipping path)

Jak zniszczy¢ zdjecie?

* Przeglad typowych btedéw czesto popetnia-

nych podczas obrébki zdje¢, skutkujgcych
posteryzacja przejs¢ tonalnych, brakiem
ostrosci, widocznym ziarnem w cieniach,
nienaturalnymi barwami, etc.

Prawa autorskie osobiste i majgtkowe do prezentowanych tresci sg zastrzezone (Dz.U.2017.0.880 t.j. - Ustawa z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych). Prezentowany materiat ani
jego czes¢ nie moze byé modyfikowany bez zgody autora. Prezentowany materiat moze by¢ wykorzystywany lub rozpowszechniany jedynie w celach informacyjnych oraz wylgcznie z notg o prawach autor-

skich oraz ze wskazaniem Zrédta informacji. Dokument okazany notarialnie wraz z poswiadczeniem daty (Dz.U.2017.0.2291 t.j. - Ustawa z dn. 14 lutego 1991 r. - Prawo o notariacie).
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Negatywy cyfrowe RAW

Zdjecia 8- czy 16-bitowe?

Modut Camera RAW, obstuga, techniki pracy,

skroty klawiaturowe, integracja z Photosho-

pem, metody pracy

* Naprawa ,przepalen” cieni i Swiatet

Kadrowanie, edycja geometrii, naprawa ,,ry-

biego oka” (np. na zdjeciach architektury)

Zadawanie poprawnego balansu bieli, po-

prawki tonalne

Korekcja kontrastu, usuwanie mgty

Edycje lokalne, usuwanie artefaktéw matry-

cy i obiektywu, pytkéw, zarysowan, etc.

taczenie RAW'6w w 16-bitowa panorame

Dwukrotne wywotanie RAW’a, oddzielnie dla

cieni i Swiatet, tagczenie w Photoshopie

* Spdjne wywotanie serii RAW'6w wg. tych sa-
mych ustawien

* Osadzanie 16-bitowego RAW-a w 8-bitowym
dokumencie

* kaczenie serii zdjec¢ 8-bitowych o réznych

nastawach przestony (bracketing) w 16-bito-

wy HDR o wysokiej dynamice

Prawa autorskie osobiste i majgtkowe do prezentowanych tresci sg zastrzezone (Dz.U.2017.0.880 t.j. - Ustawa z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych). Prezentowany materiat ani
jego czes¢ nie moze byé modyfikowany bez zgody autora. Prezentowany materiat moze by¢ wykorzystywany lub rozpowszechniany jedynie w celach informacyjnych oraz wylgcznie z notg o prawach autor-
skich oraz ze wskazaniem Zrédta informacji. Dokument okazany notarialnie wraz z poswiadczeniem daty (Dz.U.2017.0.2291 t.j. - Ustawa z dn. 14 lutego 1991 r. - Prawo o notariacie).
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Automatyzacja

Wciaganie serii zdjec¢ z plikow na warstwy

i vice versa

Modut Image Processor

Szybka konwersja serii zdje¢ na inny format
(np. zmniejszenie na strone www lub do maila)
Szybkie kadrowanie kilku zdje¢ z szyby skanera
Paleta Akcje, uktadanie wtasnych akcji dla
czesto powtarzanych zadan

Modut Batch, poréwnanie z modutem Image
Processor

Droplety (ikona na pulpicie na ktéra przecig-
gamy serie zdjeé, wyzwalajgca serig akcji)

. 004 ° 04
.’l.:io:
_..l..i. L X P



